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De l'original

et du jamais vu
. La coutume s'installe, au sein de I’Animation jeunes de Fegersheim, qui a recondlui_t samedi une jour-

née de jeux a gogo. 175 personnes ont pu découvrir 150 jeux de société, dont cing qui n’existent pas
encore dans le commerce!

M Les portes du centre sportif
et culturel se sont ouvertes a
15h, samedi a Fegersheim,
pour une nouvelle édition
des jeux a gogo. Sur les affi-
ches, on appelait le public a
venir dés 15h 30, «mais il y a
un tel engouement pour cette
manifestation qu'on-a di ou-
vrir les portes avant I'heure»,
souligne Herve Caspar, res-
ponsable de '’Animation jeu-
nes. A 18h, le cap des 100
personnes é€tait franchi, une
fréquentation plus que satis-
faisante pour les organisa-
teurs.

«Je reviens du salon du jouet
a Paris»

Proposer 150 jeux de so-
ciété a un public de tous les
ages, le concept s’est installé
a Fegersheim voici quelques
années. Sauf qu'a la premiére
édition, il n'y avait pas autant
de choix. Tous les ans, Herve
investit pour l'association en
dénichant de nouveaux jeux.
«Je reviens du salon du jouet a
Paris», explique Hervé, «et
J'ai trouvé un jeu évolutif qui
s‘appelle Logikville, avec 84
énigmes. Un enfant de 4 ans
peut résoudre les premiéres, et
un adulte aura du mal a ré-
soudre les derniéres». Bref, un
jeu gui embarque toute la fa-
mille, et qui était manipulé

-

lors de cette soirée jeux a go-
go.
Martial Frequelin est un
des administrateurs de 1'asso-
ciation de la Maison des jeux,
a Strasbourg. Il est fan de
jeux, incontestablement. Il
est venu a Fegersheim pour
jouer, certes, avec en plus
dans ses bagages cing jeux
actuellement en test. «Il y a
différents stades d’avance-
ment», explique Martial.
«Certains jeux sont en cours

Animation jeunes: un rendez-vous a partager en famille. (Photo DNA)

de. fabrication, mais les proto-
types présents ce soir ne sont
pas en vente pour linstant».
Le public a pu tester ces cing
jeux. En échange, les partici-
pants ont rempli une fiche
d’évaluation. Un accés privi-
1égié non négligeable!
Proposer
Hervé Caspar et son équipe
ne vont pas s'arréter en si
bon chemin. Prochain objec-

tif de I’équipe: créer leur pro-

pre jeu. Imaginer le concept,

toujours - plus.

réaliser  les illustrations,
concevoir le matériel, des
heures et des heures de bou-
lot en perspective. Les yeux
pétillants d’Hervé en disent
long sur sa motivation pour
ce projet de longue haleine.
N.K.

Plus de renseignements: Espace
Jeunes de Feg’, 8 rue de I'Ecole,
©03.90.29.85.91/06.73.55.63.94
ou par mail
animation.jeunes@wanadoo.fr




